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WSTEP

Wiasciwe wykorzystanie technologii w procesie nauczania, umiejetnos$é
dokonania trafnego wyboru narzedzi oraz programow stuzgcych edukacji, a takze
Swiadomos¢ koniecznosci statego doskonalenia warsztatu pracy to wyzwania
wspotczesnego nauczyciela. Majgc na uwadze dobrostan zaréwno wtasny, jak
i uczniow, kazdy nauczyciel winien poszukiwac takich rozwigzan, ktére beda
miaty znaczacy wptyw na efektywnosé jego pracy, zwiekszg szanse na rozwijanie
kompetencji kluczowych wsréd ucznidéw zgodnie z Zaleceniem Parlament
Europejskiego w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez
cate zycie, a takze zachecg samego nauczyciela do rozwiajania wtasnych
umiejetnosci zwigzanych z wykorzystaniem technologii w celu wzbogacania
warsztatu pracy.

Kompetencje cyfrowe nauczyciela precyzyjnie regulujg aktualnie
obowigzujgce zapisy prawa oswiatowego. Kazdy nauczyciel ubiegajacy sie
o kolejny stopien awansu zawodowego jest zobowigzany do poszerzania swojej
wiedzy i kompetencji z zakresu stosowania nowoczesnych technologii w szkole.
| tak na przyktad, nauczyciel kontraktowy ubiegajgcy sie o awans na stopien
nauczyciela dyplomowanego winien wykazaé sie umiejetnosciag korzystania
w pracy, zwtaszcza w trakcie prowadzenia zaje¢, z narzedzi multimedialnych
i informatycznych. Natomiast nauczyciel mianowany ubiegajacy sie o awans
na stopien nauczyciela dyplomowanego powinien podejmowac dziatania majgce
na celu doskonalenie warsztatu pracy, w tym umiejetnosci stosowania
technologii informacyjnej i komunikacyjnej.! Kompetentny w zakresie technologii
nauczyciel bedzie ponadto w stanie stwarza¢ uczniom warunki do nabywania
wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do rozwigzywania probleméw
z wykorzystaniem metod i technik wywodzgcych sie z informatyki, w tym

logicznego i algorytmicznego myslenia, programowania, postugiwania sie

1 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 26 lipca 2018 r. w sprawie
uzyskiwania awansu zawodowego.



aplikacjami komputerowymi, wyszukiwania i wykorzystywania informacji

z réznych zrédet, postugiwania sie komputerem i podstawowymi urzadzenaimi
cyfrowymi oraz stosowania tych umiejetnosci na zajeciach z réznych
przedmiotdow. Zapisy podstawy programowej jasno wskazujg ponadto na
wymagane tresci nauczania jezyka obcego nowozytnego w zakresie korzystania
przez ucznia ze zrodet informacji, réwniez za pomocg technologii informacyjno-
komunikacyjnych. W ksztatceniu jezykowym na | etapie edukacyjnym niezbedne
jest zatem, miedzy innymi, stosowanie przez nauczyciela technik odwotujgcych
sie do multisensorycznosci, czyli jednoczesnego angazowania w proces uczenia
sie dwodch lub wiecej zmystéw oraz wykorzystanie autentycznych materiatow
zrédtowych (zdje¢, filmdéw, nagran audio, ksigzeczek), w tym z uzyciem narzedzi
zwigzanych z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, takimi jak

np. tablice interaktywne z oprogramowaniem, urzgdzenia mobilne.?

Narzedzia cyfrowe wspodtczesnego nauczyciela jezyka angielskiego sg
niewatpliwie waznym elementem jego pracy, a co pokazaty ostatnie lata, nie
tylko utatwiajg i wptywajg na efektywnosé nauczania, lecz stajg sie czasem
jedynym sposobem na edukacje w ogdle. Kompetencje cyfrowe zaréwno
nauczycieli, jak i uczniow nabraty nowego znaczenia w obliczu nauczania
zdalnego. Na szeroka skale zaczeto stosowad rozwigzania, ktére wczesniej byty
mato poularne, a czesto niewykorzystywane wecale.

Niniejsza publikacja ma na celu zapoznanie nauczycieli jezyka angielskiego
uczacych w klasach | — 11l szkoty podstawowej z mozliwosciami, jakie oferuja
narzedzia cyfrowe na przyktadzie dwéch wybranych, interaktywnych narzedzi
tego typu. W rozdziale pierwszym wskazano istote kompetencji cyfrowych

W procesie nauczania i uczenia sie. Jest on takze zaproszeniem dla nauczycieli do

2 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscia
intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla
branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajgcej
do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz. Us. 2017 r. poz. 356)



refleksji na temat wtasnego poziomu kompetencji w tym obszarze. Rozdziat drugi

przedstawia szczegétowo dwa wybrane, sprawdzone narzedzia cyfrowe

z perspektywy nauczyciela praktyka, ich zastosowanie w pracy z uczniami szkoty
podstawowej. Rozdziat trzeci stanowi swoisty poradnik dla nauczycieli

i przysztych nauczycieli chcgcych doskonali¢ wiasne umiejetnosci cyfrowe

i wykorzystywaé narzedzia interaktywne w codziennej pracy z dzie¢mi.
Zaprezentowane zostaty tu etapy tworzenia wiasnych materiatow
interaktywnych za pomoca narzedzi cyfrowych.

Materiat ten ma przede wszystkim stuzy¢ nauczycielom, a takze wszystkim
tym, ktdrzy z edukacjg dzieci wigzg swa przysztosé, jako zrédto inspiracji oraz
wskazéwki w wykorzystaniu narzedzi cyfrowych, ze szczegdélnym uwzglednieniem
interaktywnych pomocy dydaktycznych. Opisane innowacyjne rozwigzania
organizacyjno-dydaktyczne majg na celu znaczgco wptynac¢ na efektywnos¢ pracy
z dzie¢mi w klasach | — Il szkoty podstawowej, cho¢ nie tylko, a takze
zainspirowac nauczycieli i przysztych nauczycieli do wzbogacania zaplecza
dydaktycznego o wtasne, cyfrowe materiaty interaktywne, oraz dostosowywania

ich do mozliwosci i indywidualnych potrzeb ich uczniéw.



1. KOMPETENCJE CYFROWE WSROD KOMPETENCII
KLUCZOWYCH

Kompetencje cyfrowe (informatyczne), obok czytania, pisania, umiejetnosci
matematycznych i jezykowych, stanowig zespo6t fundamentalnych umiejetnosci
wspodfczesnego cztowieka. To harmonijna kompozycja wiedzy, umiejetnosci
i postaw umozliwiajgca zycie, uczenie sie i prace w spoteczenstwie
wykorzystujgcym technologie cyfrowe.? Zgodnie z Zaleceniem Parlamentu
Europejskiego kompetencje cyfrowe wymieniane sg wsrdd osmiu kompetencji
kluczowych, ktére stanowig potgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw uwazanych
za niezbedne dla potrzeb samorealizacji i rozwoju osobistego, aktywnego
obywatelstwa, integracji spotecznej oraz zatrudnienia.* Wskazane przez

Parlament Europejski kompetencje to:
,,Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym (1)

Definicja: Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym to zdolnos$¢ wyrazania

i interpretowania pojeé, mysli, uczu¢, faktéw i opinii w mowie i pisSmie
(rozumienie ze stuchu, méwienie, czytanie i pisanie) oraz jezykowej interakcji

w odpowiedniej i kreatywnej formie w petnym zakresie kontekstéw spotecznych

i kulturowych —w edukacji i szkoleniu, pracy, domu i czasie wolnym (...).
Porozumiewanie sie w jezykach obcych (2)

Definicja: Porozumiewanie sie w obcych jezykach opiera sie w znacznej mierze na
tych samych wymiarach umiejetnosci, co porozumiewanie sie w jezyku ojczystym
—na zdolnosci do rozumienia, wyrazania i interpretowania poje¢, mysli, uczug,
faktdw i opinii w mowie i pismie (rozumienie ze stuchu, méwienie, czytanie

i pisanie) w odpowiednim zakresie kontekstow spotecznych i kulturalnych

(w edukacji i szkoleniu, pracy, domu i czasie wolnym) w zaleznosci od checi lub

3 Program Rozwoju Kompetencji Cyfrowych (PRKC)
4 Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie. (2006/962/WE)



potrzeb danej osoby. Porozumiewanie sie w obcych jezykach wymaga réwniez

takich umiejetnosci, jak mediacja i rozumienie réznic kulturowych. Stopien
opanowania jezyka przez dang osobe moze byé rézny w przypadku czterech
kompetencji jezykowych (rozumienie ze stuchu, méwienie, czytanie i pisanie)

i poszczegolnych jezykdw oraz zalezny od spotecznego i kulturowego kontekstu
osobistego, otoczenia oraz potrzeb lub zainteresowan danej osoby. Niezbedna

wiedza, umiejetnosci i postawy powigzane z tg kompetencja:

Kompetencja porozumiewania sie w obcych jezykach wymaga znajomosci
stownictwa i gramatyki funkcjonalnej oraz wiadomosci gtéwnych typow interakcji
stownej i rejestrow jezyka. Istotna jest rowniez znajomos¢ konwencji spotecznych
oraz aspektu kulturowego i zmiennosci jezykédw. W kontekscie wielokulturowych
i wielojezycznych spoteczenstw Europy uznaje sie, ze jezyk ojczysty nie we
wszystkich przypadkach musi by¢ jezykiem urzedowym panstwa cztonkowskiego
oraz ze umiejetnos¢ porozumiewania sie w jezyku urzedowym jest warunkiem
wstepnym zapewnienia petnego uczestnictwa jednostki w spoteczenstwie.

(...) Wazne jest uznanie faktu, ze liczni Europejczycy zyja w rodzinach

i spotecznosciach dwujezycznych lub wielojezycznych oraz ze jezyk urzedowy
kraju, w ktérym mieszkajg, moze nie by¢ ich jezykiem ojczystym. (...)

Na niezbedne umiejetnosci w zakresie komunikacji w jezykach obcych sktada sie
zdolnos¢ rozumienia komunikatéw stownych, inicjowania, podtrzymywania

i konczenia rozmowy oraz czytania, rozumienia i pisania tekstdw, odpowiednio
do potrzeb danej osoby. Osoby powinny umieé takze witasciwie korzystaé

z pomocy oraz uczyc sie jezykdw réwniez w nieformalny sposéb w ramach
uczenia sie przez cate zycie. Pozytywna postawa obejmuje Swiadomos¢
réznorodnosci kulturowej, a takze zainteresowanie i ciekawosc¢ jezykéw

i komunikacji miedzykulturowej.



Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne

(3)

Definicja:

A. Kompetencje matematyczne obejmujg umiejetnos¢ rozwijania

i wykorzystywania myslenia matematycznego w celu rozwigzywania probleméw
wynikajgcych z codziennych sytuacji. Istotne sg zardwno proces i czynnosé, jak

i wiedza, przy czym podstawe stanowi nalezyte opanowanie umiejetnosci
liczenia. Kompetencje matematyczne obejmujg — w réznym stopniu — zdolnos¢

i che¢ wykorzystywania matematycznych sposobéw myslenia (myslenie logiczne

i przestrzenne) oraz prezentacji (wzory, modele, konstrukty, wykresy, tabele).

B. Kompetencje naukowe odnoszg sie do zdolnosci i checi wykorzystywania
istniejgcego zasobu wiedzy i metodologii do wyjasniania Swiata przyrody, w celu
formutowania pytan i wyciggania wnioskéw opartych na dowodach.

Za kompetencje techniczne uznaje sie stosowanie tej wiedzy i metodologii

w odpowiedzi na postrzegane potrzeby lub pragnienia ludzi. Kompetencje

w zakresie nauki i techniki obejmujg rozumienie zmian powodowanych przez

dziatalnos¢ ludzkg oraz odpowiedzialnosé poszczegdlnych obywateli (...).
Kompetencje informatyczne (4)

Definicja: Kompetencje informatyczne obejmujg umiejetne i krytyczne
wykorzystywanie technologii spoteczenstwa informacyjnego (TSI) w pracy,
rozrywce i porozumiewaniu sie. Opierajg sie one na podstawowych
umiejetnosciach w zakresie TIK: wykorzystywania komputeréw do uzyskiwania,
oceny, przechowywania, tworzenia, prezentowania i wymiany informacji oraz
do porozumiewania sie i uczestnictwa w sieciach wspétpracy za posrednictwem
Internetu. Niezbedna wiedza, umiejetnosci i postawy powigzane z tg

kompetencja:

Kompetencje informatyczne wymagaja solidnego rozumienia i znajomosci

natury, roli i mozliwosci TSI w codziennych kontekstach: w zyciu osobistym



i spotecznym, a takze w pracy. Obejmuje to gtdwne aplikacje komputerowe —

edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne, bazy danych, przechowywanie informacji

i postugiwanie sie nimi — oraz rozumienie mozliwosci i potencjalnych zagrozen
zwigzanych z Internetem i komunikacja za posrednictwem mediow
elektronicznych (poczta elektroniczna, narzedzia sieciowe) do celéw pracy,
rozrywki, wymiany informacji i udziatu w sieciach wspétpracy, a takze do celow
uczenia sie i badan. Osoby powinny takze rozumie¢, w jaki sposéb TSI moga
wspierac kreatywnosc i innowacje, a takze byé sSwiadome zagadnien dotyczgcych
prawdziwosci i rzetelnosci dostepnych informacji oraz zasad prawnych

i etycznych majgcych zastosowanie przy interaktywnym korzystaniu z TSI.
Konieczne umiejetnosci obejmujg zdolnosé poszukiwania, gromadzenia

i przetwarzania informacji oraz ich wykorzystywania w krytyczny i systematyczny
sposéb, przy jednoczesnej ocenie ich odpowiedniosci, z rozréznieniem
elementow rzeczywistych od wirtualnych przy rozpoznawaniu potgczen.

Osoby powinny posiada¢ umiejetnosci wykorzystywania narzedzi do tworzenia,
prezentowania i rozumienia ztozonych informacji, a takze zdolnos¢ docierania do
ustug oferowanych w Internecie, wyszukiwania ich i korzystania z nich; powinny
rowniez by¢ w stanie stosowac TSI, jako wsparcie krytycznego myslenia,
kreatywnosci i innowacji. Korzystanie z TSI wymaga krytyczne;j i refleksyjnej
postawy w stosunku do dostepnych informacji oraz odpowiedzialnego
wykorzystywania mediow interaktywnych. Rozwijaniu tych kompetencji sprzyja
rowniez zainteresowanie udziatem w spotecznosciach i sieciach w celach

kulturalnych, spotecznych lub zawodowych.
Umiejetnosc¢ uczenia sie (5)

Definicja: ,,Umiejetnos¢ uczenia sie” to zdolnos¢ konsekwentnego i wytrwatego
uczenia sie, organizowania wtasnego procesu uczenia sie, w tym poprzez
efektywne zarzadzanie czasem i informacjami, zaréwno indywidualnie,

jak i w grupach. Kompetencja ta obejmuje swiadomos¢ wtasnego procesu

uczenia sie i potrzeb w tym zakresie, identyfikowanie dostepnych mozliwosci



oraz zdolnos¢ pokonywania przeszkdd w celu osiggniecia powodzenia w uczeniu

sie. Kompetencja ta oznacza nabywanie, przetwarzanie i przyswajanie nowej
wiedzy i umiejetnosci, a takze poszukiwanie i korzystanie ze wskazéwek.
Umiejetnos¢ uczenia sie pozwala osobom nabyé umiejetnos¢ korzystania

z wczesniejszych doswiadczen w uczeniu sie i ogélnych doswiadczen zyciowych
w celu wykorzystywania i stosowania wiedzy i umiejetnosci w réznorodnych
kontekstach —w domu, w pracy, a takze w edukacji i szkoleniu. Kluczowymi
czynnikami w rozwinieciu tej kompetencji u danej osoby s3 motywacja i wiara

we wiasne mozliwosci (...).
Kompetencje spoteczne i obywatelskie (6)

Definicja: S to kompetencje osobowe, interpersonalne i miedzykulturowe
obejmujace petny zakres zachowan przygotowujgcych osoby do skutecznego

i konstruktywnego uczestnictwa w zyciu spotecznym i zawodowym, szczegdlnie
w spoteczenstwach charakteryzujgcych sie coraz wiekszg réznorodnoscia, a takze
rozwigzywania konfliktéw w razie potrzeby. Kompetencje obywatelskie
przygotowujg osoby do petnego uczestnictwa w zyciu obywatelskim w oparciu

0 znajomos¢ pojec i struktur spotecznych i politycznych oraz poczuwanie sie do

aktywnego i demokratycznego uczestnictwa (...).
Inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢ (7)

Definicja: Inicjatywnosc i przedsiebiorczos¢ oznaczajg zdolno$¢ osoby do
wcielania pomystéw w czyn. Obejmujg one kreatywnos¢, innowacyjnosc

i podejmowanie ryzyka, a takze zdolnos¢ do planowania przedsiewzieé

i prowadzenia ich dla osiggniecia zamierzonych celéw. Stanowig one wsparcie dla
indywidualnych oséb nie tylko w ich codziennym zyciu prywatnym i spotecznym,
ale takze w ich miejscu pracy pomagajgc im uzyska¢ swiadomosé kontekstu ich
pracy i zdolnos$¢ wykorzystywania szans; sg podstawg bardziej konkretnych
umiejetnosci i wiedzy potrzebnych tym, ktdérzy podejmujg przedsiewziecia

o charakterze spotecznym lub handlowym lub w nich uczestniczg. Powinny one

obejmowac swiadomos$é wartosci etycznych i promowac dobre zarzadzanie.



Swiadomosé i ekspresja kulturalna (8)

Definicja: Docenianie znaczenia twérczego wyrazania idei, doswiadczen i uczuc za
posrednictwem szeregu srodkow wyrazu, w tym muzyki, sztuk teatralnych,
literatury i sztuk wizualnych. Niezbedna wiedza, umiejetnosci i postawy
powigzane z tg kompetencja: Wiedza kulturalna obejmuje swiadomos¢
lokalnego, narodowego i europejskiego dziedzictwa kulturalnego oraz jego
miejsca w swiecie. Obejmuje ona podstawowag znajomos¢ najwazniejszych dziet
kultury, w tym wspotczesnej kultury popularnej. Niezbedne jest rozumienie
kulturowe;j i jezykowej réznorodnosci w Europie i w innych regionach swiata oraz
koniecznosci jej zachowania, a takze zrozumienie znaczenia czynnikow
estetycznych w zyciu codziennym. Umiejetnosci obejmujg zaréwno wrazliwos¢,
jak i ekspresje: wrazliwosc i przyjemno$é z odbioru dziet sztuki i widowisk, jak

i wyrazanie siebie poprzez réznorodne srodki z wykorzystaniem wrodzonych
zdolnosci. Umiejetnosci obejmujg réwniez zdolnosé do odniesienia wtasnych
punktéw widzenia w zakresie twdrczosci i ekspresji do opinii innych oraz
rozpoznawania i wykorzystywania spotecznych i ekonomicznych szans

w dziatalnosci kulturalnej. Ekspresja kulturalna jest niezbedna do rozwijania
twdrczych umiejetnosci, ktére mogg by¢ wykorzystywane w wielu sytuacjach
zawodowych. Dogtebne zrozumienie wtasnej kultury oraz poczucie tozsamosci
moga by¢ podstawg szacunku i otwartej postawy wobec réznorodnosci ekspresji
kulturalnej. Pozytywna postawa obejmuje rowniez kreatywnos¢ oraz chec
pielegnowania zdolnosci estetycznych poprzez wyrazanie siebie sSrodkami

artystycznymi i udziat w zyciu kulturalnym”.

A zatem rozwijanie kompetencji cyfrowych zaréwno uczniéw, jak i nauczycieli,
stanowi wazny element wspodfczesnej edukacji. Zalecenie Parlamentu
Europejskiego ma przyczynic sie do ,,rozwoju zorientowanej na przysztos¢,
wysokiej jakosci edukacji i szkolenia dostosowanych do potrzeb europejskiego
spoteczenstwa, poprzez wspieranie i uzupetnianie dziatan panstw cztonkowskich

w tworzeniu systemow ksztatcenia i szkolenia zapewniajgcych wszystkim mtodym



ludziom srodki do rozwiniecia kompetencji kluczowych na poziomie

przygotowujgcym ich do dorostego zycia oraz stanowigcym podstawe dla dalszej
nauki i zycia zawodowego, a takze zapewniajgcych dorostym mozliwosé
rozwijania i aktualizowania zdobytych kompetencji kluczowych poprzez

korzystanie ze spdjnej i kompleksowej oferty uczenia sie przez cate zycie.”>

1.1 Kompetencje nauczycieli

Wykorzystanie technologii w nauczaniu wydaje sie by¢ zjawiskiem na tyle juz
powszechnym, iz wiekszo$¢ nauczycieli mogtoby uznac sie za kompetentnych
w tej dziedzinie, szczegdlnie w zwigzku z koniecznoscig wielomiesiecznego
nauczania w trybie zdalnym. Wielu nauczycieli nie wyobraza sobie pracy
z dzie¢mi na wczesnym etapie edukacyjnym bez wyposazonej w tablice
interaktywna klasy, a dostep do Internetu umozliwia im wykorzystanie podczas
lekcji platform i aplikacji do nauki, elektronicznych wersji podrecznikéw czy
korelujgcego z tresciami nauczania oprogramowania do tablic interaktywnych.
Srodki te z pewnoécig maja wptyw na proces i efekty nauczania i uczenia sie.
Stosowanie choéby metod aktywizujgcych staje sie znacznie tatwiejsze dzieki
zastosowaniu bardziej atrakcyjnych, angazujgcych bodzcéow interaktywnych.
Kompetentny cyfrowo nauczyciel powinien niewatpliwie posiada¢ wiedze
i umiejetnosci niezbedne do rozwijania nowych umiejetnosci swoich uczniéw
poprzez wiasciwg integracje technologii w procesie edukacji, a zatem niezbedna
jest tu ched statego doskonalenia wtasnych kompetencji [Polak, 2014]. Nalezy
zwrdci¢ ponadto uwage na istote ksztatcenia i doksztatcania nauczycieli nie tylko
w zakresie stosowania nowoczesnych technologii w procesie ksztatcenia uczniéw,
ale réwniez w odniesieniu do bezpiecznego poruszania sie w cyberprzestrzeni.
Ma to szczegdlne znaczenie przy doborze materiatéw wykorzystywanych podczas

zajec z uczniami [Nowak, 2019].

> Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie. (2006/962/WE)



Aby lepiej zrozumiec stopief zaawansowania w postugiwaniu sie narzedziami

cyfrowymi oraz znaczenie technologii w szkole, warto przeanalizowa¢, w jaki
sposob nauczyciel $wiadomie powinien dazy¢ do zmiany w procesie nauczania,
od wykorzystywania nowoczesnych technologii przypadkowo i w waskim zakresie
funkcjonalnym do transformacji nauczania, a przez to Swiadomego wykorzystania
technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) podczas lekcji [Polak, 2014].

W tym celu warto wspomnie¢ o modelu SAMR, skonstruowanym przez

dr. Rubena Puentedure, ktéry definiuje rézne poziomy integracji w procesie
edukacji [Puentedura, 2014]. Nazwa modelu pochodzi od pierwszych liter
angielskich wyrazéw — substitution (zastgpienie), augmentation (rozszerzenie),
modification (modyfikacja) oraz redefinition (redefinicja):

S —technologia zastepuje tradycyjne narzedzie, brak tu zmiany funkcjonalnej

A —technologia zastepuje tradycyjne narzedzie, nastepuje zmiana funkcjonalna
M — technologia umozliwia wzbogacenie pracy o nowe rozwigzania

R — technologia umozliwia podejmowanie dziatarh dotad niemozliwych do
realizacji

Zastgpienie (S) to poziom, na ktérym urzadzenia komputerowe wykorzystywane
sg jedynie do wykonywania tych samych zadan, ktdre byty juz wczesniej
wykonywane przed pojawieniem sie komputerow, np. wykorzystanie tablicy
interaktywnej gtéwnie do pisania po niej, tak jak wcze$niej wykorzystywano
zwyktg tablice, nie nastepuje tu zadna zmiana funkcjonalna. Rozszerzenie (A)
polega na wykorzystywaniu technologii komputerowej jako skutecznego
narzedzia do rozwigzywania problemow (zadan), np. uczniowie zamiast pisaé
kartkéwke na papierze rozwigzujg zadania przygotowane przez nauczyciela

w Google Forms lub odpowiadajg na pytania na swoich telefonach uzywajgc
aplikacji Kahoot. Na tym poziomie odnosimy korzys¢ w postaci choéby
oszczednosci papieru i czasu, a wyniki testu uczniowie poznajg niemal
natychmiast. Modyfikacja (M) to pierwszy poziom odejscia od tradycyjnego
nauczania, a technologia odgrywa tu znaczacg role w klasie, poniewaz to wtasnie

dzieki technologii rozwigzywane sg stawiane przed uczniami zadania.



Zadaniem uczniow jest np. nagranie kamerkg wypowiedzi na zadany temat,

dodanie efektow dzwiekowych, przyciecie i zmontowanie. Tu technologia staje
sie niezbedna do wykonania zadania, a zatem zmiana z wykorzystaniem
technologii jest znaczaca, a uczen rozwija przy okazji realizacji takiego zadania
rozmaite umiejetnosci cyfrowe. Redefinicja (R) to poziom wykorzystania
technologii do realizacji zadan dotgd niemozliwych. Przyktadem moze by¢ projekt
edukacyjny, w ktérym zadaniem uczniéw jest wspdlne przygotowanie filmu
dokumentalnego dotyczacego okreslonego tematu podstawy programowe;.

Tu uczniowie sg w centrum zadania, a nie nauczyciel, czy technologie.
Technologia daje mozliwos¢ skutecznej komunikacji podczas przygotowywania
filmu, wspodtpracy (dzielenie sie notatkami, wspdlne ich pisanie z wykorzystaniem
Evernote, tworzenie map mysli, prezentacje, interaktywne dokumenty).

Tu dokonuje sie transformacja [Polak, 2014]. Trudno bytoby sobie bowiem
wyobrazi¢ wykonanie wspomnainego wyzej zadania bez uzycia nowoczesnych
technologii.

Kazdy nauczyciel w oparciu o swojg wiedze, doswiadczenie oraz umiejetnosci
korzystania z narzedzi cyfrowych powinien zatem tworzy¢ i rozbudowywac swdéj
warsztat pracy by osiggnac cele stawiane przed uczniami. Wiekszos¢ narzedzi
cyfrowych wykorzystywanych przez nauczyciala i ucznidw podczas lekcji mozna
przypisaé do réznych poziomdéw opisanego modelu. Warto sie jednak zastanowic,
w jaki sposdb te narzedzia zostang wykorzystane. Tylko wtedy nauczyciel bedzie
mogt okresli¢ wiasny stopien zaawansowania w postugiwaniu sie tymi

narzedziami.

1.2 Kompetencje ucznidéw

Rozwdj kompetencji cyfrowych ucznidw na pierwszym etapie edukacyjnym
skupia sie przede wszystkim na zapewnieniu dostepu do wartosciowych,

w kontekscie rozwoju ucznia, zrédet informacji i nowoczesnych technologii.



Wsréd kompetencji na tym etapie edukacyjnym znajdujg sie:

>

umiejetnosé pisania krotkich tekstéw z wykorzystaniem aplikacji
komputerowych;

tworzenie tamigtéwek matematycznych (wybrane dziatania uczen
realizuje za pomocg prostych aplikacji komputerowych);

umiejetnos¢ odczytywania na zegarze ze wskazéwkami oraz
elektronicznym, wykonanie prostych obliczen dotyczgcych czasu,
postugiwanie sie stoperem, aplikacjami telefonu, tabletu, komputera;
postugiwanie sie danymi osobistymi wytgcznie w sytuacjach bezpiecznych
(...), powsciagliwos¢ w uzywaniu ich w sytuacjach wirtualnych;
umiejetnosé wykorzystania pracy zespotowej w procesie uczenia sie,

w tym przyjecia roli lidera zespotu i komunikowanie sie za pomocg
nowych technologii;

umiejetnos¢ odszukiwania w réznych dostepnych zasobach, w tym
internetowych, informacji dotyczacych srodowiska przyrodniczego
potrzebnych do wykonania zadania, poszukiwanie informacji na temat
pogody z wykorzystaniem np. Internetu;

umiejetnosé korzystania ze zrédet informacji w jezyku obcym
nowozytnym (np. ze stownikdw obrazkowych, ksigzeczek), réwniez za
pomocg technologii informacyjno-komunikacyjnych;

Swiadomosé obecnosci nieprawdziwych informacji, sprawdzanie
informacji zadajac pytania np. nauczycielowi, rodzicom, policjantowi;
umiejetnos¢ stosowania zasad bezpieczenstwa korzystajgc z urzadzen
cyfrowych, rozumienie i respektowanie ograniczen zwigzanych z czasem
pracy z takimi urzadzeniami, stosowanie zasad netykiety;

Swiadomosg, iz nieodpowiednie korzystanie z technologii ma wptyw na
utrate zdrowia cztowieka;

za pomocg komputera, wpisujgc poprawnie adres, umiejetnosé

wyznaczania np. trasy przejazdu rowerem;



» powielanie za pomoca (...) prostych programéw komputerowych,

korzystanie z narzedzi multimedialnych, tworzenie przy uzyciu prostej
aplikacji, np. plakatéw, ulotek (...);
» wyjasnianie roznych form zapisu dzwiekow, muzyki, np. nagranie przy

pomocy komputera, dyktafonu, telefonu (...);®

Z przytoczonych przyktadow wynika zatem koniecznos¢ ukierunkowania
ucznia na wieloaspektowe ujecie wykorzystania nowoczesnych technologii
W procesie uczenia sie, a doswiadczenie ostatnich lat pokazuje, jak istotng role
w procesie tym odegraty kompetencje informatyczne zaréwno ucznidw,
jak i nauczycieli. Niezbednym do funkcjonwania w czasie nauki zdalnej byto
doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie komputerem, korzystanie
z Internetu oraz réznych aplikacji i platform edukacyjnych. Nauczyciele musieli
zadbad, by ich dziatania zapewnity wszechstronny rozwdj ucznia oraz pozwolity

osiggngc¢ zamierzone efekty ksztatcenia.

® Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscia
intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla
branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej
do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz. Us. 2017 r. poz. 356)



2. NARZEDZIA CYFROWE W NAUCZANIU JEZYKA ANGIELSKIEGO

Rok 2020 byt szczegdlnym dla edukacji nie tylko w Polsce, ale i na catym
Swiecie. Nauczyciele jednoczyli sie na portalach spotecznosciowych poszukujac
rozwigzan dla prawidtowego funkcjonowania w przestrzeni wirtualnej. Nauczanie
zdalne, pomimo wielu trudnosci jakie musieli pokonaé zaréwno uczniowie, ich
rodzice, jak i nauczyciele, wymusito wzmozong aktywnos¢ w zakresie stosowania
narzedzi cyfrowych od platform edukacyjnych po wszelakie aplikacje.
Niewatpliwie byt to rowniez czas znaczgcego rozwoju kompetencji cyfrowych
zaréwno uczniow, jak i nauczycieli. W$rdéd ogromu mozliwosci jakie zapewnit
w tym czasie $wiat cyfrowy, wiele narzedzi byto czesciej wybieranych przez
nauczycieli ze wzgledu na ich dostepnosé, tatwosé¢ uzycia, atrakcyjnosc oraz
zawarte w nich tresci edukacyjne. Nauczyciele wykorzystywali rdwniez znane im
wczesniej narzedzia, ktére okazaty sie przydatne podczas lekcji zdalnych, byty
motywujgce, ciekawe i zaspakajaty potrzeby wszystkich uczniéw. Cyfrowe
odzwierciedlenie podrecznikéw okazato sie wysoce przydatne w sytuacji
zdalnego nauczania, umozliwito naczycielom wyswietlanie na ekranie komputera
zawartych w podreczniku tresci. Nauczyciele korzystali ponadto z réznorodnych
narzedzi utatwiajgcych prace na odlegtos¢ od platform do wideo konferencji
np. MS Teams czy Zoom, po narzedzia umozliwiajgce tworzenie quizéw i testow
online np. Google Forms, Kahoot” czy Testportal®, by wymieni¢ zaledwie kilka.
Na szerokg skale zaczeto wykorzystywad takze istniejgce od dtuzszego czasu

zasoby cyfrowe m.in.: LearningApps®, Canva'?, Learnenglishkids'!, Genial.ly*?,

7 https://kahoot.com/schools-u/ [Dostep: 20.10.2021]

8 https://www.testportal.pl/ [Dostep: 20.10.2021]

% https://learningapps.org/ [Dostep: 20.10.2021]

10 https://www.canva.com/pl_pl/ [Dostep: 20.10.2021]

1 https://learnenglishkids.britishcouncil.org/ [Dostep: 20.10.2021]
12 https://genial.ly/ [Dostep: 20.10.2021]



https://kahoot.com/schools-u/
https://www.testportal.pl/
https://learningapps.org/
https://www.canva.com/pl_pl/
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
https://genial.ly/

Padlet!3, Islcollective'*, czy wreszcie Wordwall*® oraz Liveworksheets'®, ktérym

poswiecona jest dalsza czes¢ publikacji.

2.1 Wybrane narzedzia i ich zastosowanie

Organizacja przestrzeni edukacyjnej z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych
przynosi niewatpliwie wymierne korzysci nauczycielom i uczniom. Umiejetne
wykorzystanie platform komunikacyjnych pozwala na dostep do zasobéow
edukacyjnych w kazdej chwili, pozwala wykraczaé poza klase szkolng, utatwia
dostep do materiatdw oraz kontakt miedzy uczniem i nauczycielem. Umiejetnosc
postugiwania sie i znajomos¢ zastosowania bezptatnych narzedzi okazuje sie
niezbedna w pracy nauczyciela. [Maziarz, 2020]

Prezentowane w tej czesci publikacji dwa narzedzia sg warte uwagi ze
wzgledu na ich walory edukacyjne. Oddzialywujg one bowiem na wiele zmystéw,
taczg w sobie obraz i dZzwiek, zmuszajg uczniéw do aktywnosci, a przede
wszystkim tgczg nauke z zabawg [Sola-Suszyniska, 2017]. Wykorzystanie ich
w pracy z dzieémi wptywa na motywacje do nauki, zaspakaja potrzeby uczniéow
odwotujac sie do réznych stylow uczenia sie, a ponadto oszczedza czas i papier.
Uwzgledniajgc w pracy z dzie¢mi np. rozne preferowane style uczenia sie —
kinestetycy, wzrokowcy, stuchowcy, dotykowcy [Rambowicz, 2016], nauczyciel,
dzieki zastosowaniu odpowiednich narzedzi, ma mozliwo$é doboru takich metod
i form pracy, by zaspokoi¢ potrzeby edukacyjne swoich uczniéow. Demonstracje,
pokazy czy wizualne prezentacje konkretnych zagadnien to skuteczne metody dla
wzrokowcéw. Stuchowiec osiggnie dobre efekty w nauczaniu dzieki werbalnemu
prezentowaniu materiatu, natomiast kinestetyk uczy sie najtatwiej poprzez
bezposrednie zaangazowanie, wykonujgc rézne czynnosci. Przedstawione ponizej

narzedzia znajdg zastosowanie w pracy z dzie¢mi o réznych stylach uczenia sie,

13 https://padlet.com/dashboard [Dostep: 20.10.2021]

1% https://en.islcollective.com/ [Dostep: 20.10.2021]

15 https://wordwall.net/ [Dostep: 20.10.2021]

16 https://www.liveworksheets.com/ [Dostep: 20.10.2021]
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a réznorodnosc typoéw éwiczen jakie nauczyciel moze przygotowac za pomoca

omawianych narzedzi daje ponadto mozliwos¢ indywidualizacji procesu

nauczania z uwzglednieniem potrzeb i mozliwosci dzieci.

2.1.1 Wordwall

Wordwall to platforma edukacyjna, dzieki ktérej nauczyciel ma dostep
do bazy interaktywnych materiatéw edukacyjnych udostepnionych przez
edukatordéw z catego $wiata, zyskujgc jednoczesnie mozliwosé tworzenia
wiasnych éwiczen interaktywnych z mozliwoscig wydruku tychze materiatéw
do pracy offline. Platforma ta umozliwia odtwarzanie materiatéw na dowolnym
urzadzeniu z dostepem do Internetu (komputer, tablet, telefon, tablica
interaktywna). Jest to zatem rozwigzanie, ktére sprawdza sie zaréwno w biezacej
pracy z dzieémi w trakcie lekcji, a takze stuzy rozwijaniu kompetencji cyfrowych
oraz jezykowych poza klasg. Wordwall jest niezwykle prostym w obstudze
narzedziem, ktdre zyskato uznanie nauczycieli na catym swiecie. W pazdzierniku
2021 r. liczba utworzonych materiatéw interaktywnych wynosita ponad 25 min.’

Na atrakcyjnos¢ i walory edukacyjne omawianego narzedzia wptywa
niewatpliwie wizualna prezentacja Srodkéw jezykowych, z ktérych moze
skorzysta¢ nauczyciel oraz zawartosc szerokiej gamy szablonéw, za pomoca
ktdrych nauczyciel z fatwoscig, najczesciej intuicyjnie, tworzy wtasne ¢wiczenia.
Zanim jednak rozpoczniemy prace nad stworzeniem wtasnych ¢wiczen, warto
skorzystac z bazy ¢wiczen publicznych, ktére z tatwoscig znajdziemy w zaktadce
“Spotecznosc”. Wpisujac np. kategorie “animals” w lupke, ukaze nam sie
niezliczona liczba propozycji publicznych éwiczen gotowych do wykorzystania
podczas lekcji. Warto jednak pamietaé o wczesniejszym zweryfikowaniu
zawartych w kazdym ¢wiczeniu tresci pod katem zasadnosci uzycia ich z dang

grupg wiekowa, zgodnie z potrzebami i mozliwosciami uczniow.

17 Dane dostepne w: www.wordwall.net [Dostep: 21.10.2021]
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Rysunek 1. Przyktady wyniku wyszukiwania kategorii “animals”
Zrédto: zrzut ekranu, opracowanie wiasne,
www.wordwall.net [Dostep: 20.10.2021]

Ze wzgledu na wspomniang wczesniej wizualizacje $Srodkéw jezykowych
nauczyciel ma mozliwos¢ wykorzystania publicznych lub wtasnych materiatéw
w celu wprowadzania nowego stownictwa, utrwalania nowego stownictwa,
a nastepnie powtarzania i utrwalania stownictwa wczesniej opanowanego jako
trzech zasadniczych etapow nauki stownictwa wedtug Hanny Komorowskiej
[Komorowska, 2003]. W tym celu mozemy wykorzystac szablony zawierajgce
rézne rodzaje ¢wiczen od prezentacji stownictwa (np. losowe karty, odkryj karty,
karty flash), taczenia pasujgcych do siebie elementéw np. pary stowek i wyrazéw
(potacz w pary), czy tez éwiczenia, w ktédrym wyswietlany jest ukryty obrazek,
a jego fragmenty odstaniajg sie po kawatku, a zadaniem uczniéw jest odgadniecie
ukrytego stowa czy zwrotu (test obrazkowy). Wsréd szablondw znajdziemy takze
¢wiczenia, gdzie zadaniem ucznia jest odkrywanie kolejnych kart i wykonanie
ukrytych pod nimi zadan (odkryj karty), odnajdywanie stéw ukrytych w siatce
liter (znajdz stowo), gre polegajaca na rozwigzaniu testu wielokrotnego wyboru
z ograniczeniami czasowymi, dodatkowymi zyciami i dodatkowg rundg
(teleturniej), gre polegajaca na wskazaniu kreta klikajgc w niego wedle

wskazowek (O rety! Krety!), gre, w ktdrej uczen przebija balon klikajac w niego
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zgodnie ze wskazédwkami (przebij balon), czy zabawe polegajaca na

naprowadzeniu samolotu na wtasciwa odpowiedz (samolot). tacznie nauczyciel

dysponuje przeszto trzydziestoma szablonami:

+

-+ & F + F FF F+ F FF F F F F F F F F F ¥ FF#

+

Koto fortuny.
Odkryj karty.
Brakujace stowo.
Znajdz stowo.
Teleturniej.

O rety! Krety!
Przebij balon.
Samolot.

Wojna.

Test.

Sortowanie wedtug par.
Porzagdkowanie.
Pasujace pary.
Krzyzéwka.
Labirynt.

Magnetyczne stowa.

Generator matematyczny.

Anagram.

Rysunek z opisami.
Wisielec.

Prawda czy fatsz.
Ustawianie w kolejnosci.
Podziel na kategorie.
Rozszyfruj.

Rozmieszczanie ucznidw.

W zaleznosci od potrzeb grupy, nauczyciel moze zatem dokona¢ wyboru

najbardziej atrakcyjnej formy ¢wiczenia pobudzajac ciekawos$¢ uczniow,



wprowadzajac element zabawy i motywujac dzieci do nauki. Nauczyciel ma

ponadto mozliwos¢ wykorzystania materiatéw w tradycyjnej formie.

Moze skorzystac¢ z materiatow do wydruku. Znajdziemy tu miedzy innymi,
¢wiczenia polegajgce na tgczeniu w pary, rysunki z pustymi polami do wpisania
odpowiedzi, podpisdow do obrazkéw, krzyzéwki, anagramy, siatki liter z ukrytymi
sfowami, porzagdkowanie tresci w ustalonej kolejnosci, tabele z kolumnami do
przyporzadkowywania elementéw do odpowiednich kategorii, karty do gry Bingo

i wiele innych.

2.1.2 Liveworksheets

Drugim z prezentowanych narzedzi jest platforma Liveworksheets. Jest to
strona z zasobami edukacyjnymi — kartami pracy w wersji interaktywnej — dla
dzieci i starszych uczniéw. By w petni korzystaé z jej zasobow nalezy zatozyé
bezptatne konto wybierajgc opcje Register w zaktadce Teachers access. Dzieki
szerszemu wykorzystaniu nowoczesnych technologii stosowanych w edukaciji,
materiaty te mogg zawiera¢, oprocz wizualizacji tresci, dzwieki, filmy, a nawet
¢wiczenia w mowieniu, ktére uczniowie muszg wykonaé przy uzyciu mikrofonu.
Znajdziemy tu kolekcje tysiecy interaktywnych materiatéw, ktora stale sie
powieksza, odwotujgcych sie do niemalze wzystkich form ksztatcenia
zintegrowanego w edukacji wczesnoszkolnej. Nauczyciel ma mozliwos¢ wyboru
i wykorzystania materiatu publicznego lub stworzenia materiatu dostosowanego
do swoich uczniéw. Wyszukujac interesujgcego nas materiatu ponownienie, jak
w przypadku Wordwall, wpisujemy w lupke np. “animals”. Wynik wyszukiwania

to réznorodne materiaty stworzone przez nauczycieli z catego swiata.
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Rysunek 2. Przyktady wyniku wyszukiwania kategorii “animals”
Zrédto: www.liveworksheets.com [Dostep: 20.10.2021], zrzut ekranu,
opracowanie wtasne

W odrdznieniu od materiatéw Wordwall, platforma Liveworksheets pozwala
przeksztatcic¢ tradycyjne karty pracy, kartkdwki czy sprawdziany z wersji
papierowej w interaktywne ¢éwiczenie online z autokorektg. Uczniowie moga
wykonywac zadania w klasie wspdlnie z innymi lub indywidualnie jezeli istnieje
mozliwos¢ wykorzystania pracowni komputerowej, doskonale sprawdzi sie
rowniez, wsrdd starszych dzieci, przy zastosowaniu modelu BYOD (bring your
own device), ktéry zaktada, ze to uczniowie przynoszg do szkoty urzadzenia
mobilne (np. smartfony), ktére wykorzystujg do celéw dydaktycznych [McLean,
2016]. Materiaty te, podobnie jak w przypadku Wordwall, mogg rowniez stuzy¢
jako tradycyjna forma kart pracy — mozna je bowiem wydrukowaé. Bedg ponadto
wartosciowym materiatem dla dzieci do samodzielnej pracy w domu, poza klasg
zaréwno w wersji tradycyjnej, jak i interaktywnej.

Chcac wykorzystaé publiczny materiat (karte pracy dla ucznia) nauczyciel
kopiuje jedynie link przypisany do wybranego materiatu i udostepnia go swoim
uczniom. Mozna to zrobié np. za posrednictwem dziennika elektronicznego czy
jakiegokolwiek innego komunikatora, jakim dysponuja dzieci. Nauczyciel moze
takze, wykorzystujac platforme do wspdlnej pracy podczas lekcji, wyswietli¢
materiat na tablicy interaktywnej lub projektorze lub, wykorzystujac pracownie

komputerowg, umozliwi¢ kazdemu uczniowi prace samodzielna.


http://www.liveworksheets.com/

Materiat interaktywny w postaci karty pracy ukazuje sie na ekranie, a uczniowie

wykonujg dane polecenia np. dobierajg pasujace do siebie elementy, wpisujg

pojedyncze stowa lub cate zdania, zaznaczajg wtasciwy obrazek itd.
Niewatpliwym walorem narzedzia jest natychmiastowa informacja zwrotna,

ktéra wyswietla sie uczniowi bezposrednio po wykonaniu zadania. Poprawne

odpowiedzi podswietlone sg na zielono, btedne na czerwono.

RS’% & QUfhe. correct option. i
X7Afion CAN CANT run fast. Q ;
2. Amonkey CAN CANT jump.o

3.Ahippo CAN CANT fly. 5

4. An elephant CAN CANT swim. «D
5.Acrocodile (CAN. CANT ciimb trees. ‘
6. Aparrot CAN. CAN'T fly. @

7.Abear CAN CANT run, E

8. AsnakeCAN CANT dimb. f")

9. Arabbit CAN CANT jump. .a

Rysunek 3. Przyktad zadania wykonanego przez ucznia z natychmiastowg
informacja zwrotna
Zrédto: zrzut ekranu, opracowanie wtasne.

Cwiczenie dostepne w: link do ¢wiczenia na liveworksheets.com
[Dostep: 8.10.2021]

Nauczyciel kontroluje postepy swoich uczniéw dzieki automatycznemu
rejestrowaniu odpowiedzi w My mail box (Moja skrzynka odbiorcza). W tym
miejscu zapisywane sg wykonane przez uczniéw zadania. Uczen, po uzupetnieniu
karty pracy, zaznacza opcje FINISH (koniec), ktdra pojawia sie na korcu kazdej
karty pracy. Nastepnie wpisuje swoje imie i nazwisko oraz zaznacza opcje SEND
(wyslij). W ten sposdb karta pracy wraz z odpowiedziami ucznia trafia

bezposrednio do nauczyciela. W przypadku ucznidow na pierwszym etapie


https://www.liveworksheets.com/on1364773uu

dukacyjnym, cho¢ nie tylko, wskazane jest umozliwienie uczniowi wielokrotnego

wykonania tego samego zadania. Nauczyciel ma ponadto mozliwos¢ stworzenia
bazy swoich ucznidow (My students), przesytania zadan i Sledzenia ich postepéw

W nauce.

2.2 Przyktady wykorzystania narzedzi cyfrowych na lekcjach jezyka

angielskiego w klasach I - Il szkoty podstawowej

Mozliwosci wykorzystania narzedzi cyfrowych w nauczaniu dzieci sg
nieograniczone, a autonomia nauczyciela w doborze srodkéw dydaktycznych
pozwala na precyzyjne dobranie ich stosownie do potrzeb, sytuacji,
realizowanych tresci wynikajacych z zapisdw podstawy programowej, czy
zainteresowan uczniéw. Réznorodnos¢ form éwiczen zawartych
w prezentowanych narzedziach zaspokoi potrzeby edukacyjne ucznidw, ktorzy
pamietajg dobrze kolory i rysunki oraz lokalizacje przedmiotéw (wzrokowcy),
uczniéw, ktdrzy lubig méwié, uczg sie stuchajac innych, styszagc w rozmowie
samych siebie oraz dyskutujgc z innymi (stuchowcy) oraz takich uczniéw, ktérzy
najchetniej ucza sie w ruchu, angazujac sie aktywnie w proces uczenia sie
poprzez stymulacje czy odgrywanie rél (kinestetycy). | tak, na przyktad,
wprowadzajgc nowe stownictwo np. nazwy zwierzat, nauczyciel moze postuzyé
sie interaktywnymi kartami obrazkowymi z zasobow platformy Wordwall.
Wybierajgc sposréd wielu szablondw np. Losowe karty, nauczyciel odkrywa przed
uczniami kolejne obrazki jak z talii kart jednoczesnie nazywajac ukazujgce sie
zwierzatko w jezyku angielskim. Odkrywaniu kolejnych kart towarzyszg rowniez

efekty dzwiekowe.
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Rysunek 4. Przykfad ¢wiczenia z wykorzystaniem szablonu Losowe karty
Zrédto: zrzut ekranu, opracowanie wtasne.
Dostepny w: link do ¢wiczenia na wordwall.net [Dostep: 20.10.2021]

Utrwalajgc nowe stownictwo nauczyciel moze wykorzystac ten sam
zestaw kart obrazkowych z zastosowaniem techniki imitacji, czyli wielkokrotnego
powtarzania nowo poznanych wyrazéw celem ich utrwalenia. Po raz kolejny
odkrywajac karty, nauczyciel moze na rézne sposoby zacheci¢ uczniéw do
aktywnosci np. poprzez zadawanie pytania do kazdego odkrytego obrazka Is it a
monkey?, Is it an elephant?, Is is ...? a zadaniem ucznidéw jest wskazanie
odpowiedzi yes lub no za pomoca uniesionego w gére lub opuszczonego w dot
kciuka. Nauczyciel moze réwniez zapytac Is it a monkey or an elephant? i wtedy
zadanie uczniéw polega wybraniu wtasciwej nazwy zwierzgtka przedstawionego
na obrazku i na powtdrzeniu jej na gtos.

Godng uwagi na platformie Wordwall jest rowniez mozliwo$é zmiany
szablonu przygotowanego wczesniej ¢wiczenia. Zmieniajgc szablon mozemy
zastosowac opcje Odkryj karty. Na ekranie lub tablicy interaktywnej wyswietlajg
sie karty ponumerowane od 1 do 6 (w przypadku szesciu elementéw lecz moze
ich by¢ znacznie wiecej). Nauczyciel prosi ucznia o wybranie jednej karty. Uczen
podchodzi do tablicy interaktywnej i odkrywa wybrang karte lub podaje na gtos
numer karty w jezyku angielskim. Zadaniem uczniéw jest odpowiedzi¢ na pytanie
“What’s this?” zadane przez nauczyciela lub, jak wcze$niej, uczen naprowadzany

przez nauczyciela wypowiada jedno z dwéch wskazanych stow.


https://wordwall.net/pl/resource/5670666
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Rysunek 5. Przyktad ¢éwiczenia z wykorzystaniem szablonu Odkryj karty
Zrédto: zrzut ekranu, opracowanie wtasne.
Dostepny w: link do ¢wiczenia na wordwall.net [Dostep: 20.10.2021]

Wykorzystujgc zasoby platformy Wordwall mamy mozliwos¢ éwiczenie
réoznorodnych umiejetnosci jezykowych uczniéw w formie gier i zabaw. Mozemy
zagrac z uczniami w popularnego Wisielca, Teleturniej czy memory (tu Pasujgce
Pary). Jako dodatkowa forma aktywnosci poza klasg Wordwall to rowniez szereg
zadan, ktére uczniowie wykonujg samodzielnie w domu — zadania nauczyciel
przesyta w formie linku do konkretnych éwiczen.

Wykorzystanie platformy Liveworksheets skupia sie natomiast gtdwnie na
pracy indywidualnej ucznia, cho¢ nie tylko, pozwala na sledzenie jego postepéw
i daje natychmiastowa informacja zwrotna. Nauczyciel moze réwniez
wykorzystac¢ przygotowany wczes$niej materiat podczas lekcji — moga to by¢
zadania rozwijajgce umiejetnos$é stuchania ze zrozumieniem, w tym piosenki,
rymowanki, czy tez materiaty zawierajgce filmy i bajki. Wpisujgc interesujace nas
zagadnienie w wyszukiwarce platformy (Search interactive worksheets)
wyswietlg sie wyniki — materiaty udostpnione przez innych nauczycieli, ktére
mozemy np. dodaé do swoich ulubionych materiatéw (Add to my favourites) czy
tez pobrac¢ (Download file pdf) a nastepnie wydrukowa¢ do wykorzystania

w tradycyjnej formie.


https://wordwall.net/pl/resource/5670666
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Rysunek 6. Przyktad ¢wiczenia z wykorzystaniem dzwieku

Zrédto: zrzut ekranu, opracowanie wtasne.

Dostepny w link do éwiczenia na liveworksheets.com [Dostep: 20.10.2021]



https://www.liveworksheets.com/pr532750lr

3. TWORZENIE MATERIALOW INTERAKTYWNYCH

Dzieki doskonaleniu umiejetnosci postugiwania sie narzedziami cyfrowymi,
tatwiej jest sprosta¢ wymogom wspétczesnej edukacji stawianym przed
nauczycielami oraz ich uczniami. Nauczyciel ma do dyspozycji bogate zasoby
cyfrowe dostepne w Internecie, wsrdd ktérych z pewnoscig znajdzie tresci
wiasciwe dla danej klasy, dostosowane do potrzeb uczniéw. Narzedzia cyrfowe
daja jednak szersze mozliwosci, w tym tworzenia wtasnych interaktywnych
materiatdw. Ta cze$¢ publikacji szczegétowo przedstawia sposdb tworzenia
materiatdw interaktywnych przy wykorzystaniu dwdch narzedzi: Wordwall oraz

Liveworksheets.

3.1 Szablony wordwall

Wspomniane wczesniej szablony umozliwiajg nauczycielowi dobér
réznorodnych form ¢wiczen od prezentacji materiatu w postaci obrazkéw
(flashcards), gier stownych, po éwiczenia na dobieranie, uzupetnianie
czy spostrzegawczosc.

Aby stworzy¢ materiat interaktywny, po wczesniejszym zarejestrowaniu sie

na stronie www.wordwall.net, nalezy wybraé opcje “Utwdrz ¢wiczenie” i wybraé

szablon z rodzajem interesujgcego nas ¢wiczenia. Po dokonaniu wyboru
szablonu, wprowadzamy elementy, ktore majg znalezé sie w naszym éwiczeniu.
Jesli np. wybieramy szablon Test elementami do wprowadzenia sg pytania
i odpowiedzi. Jezeli materiat ma zawiera¢ nazwy zwierzat, wystarczy wpisac
nazwy zwierzatek w polach “pytanie” a w polach “odpowiedzi” wstawi¢ obrazki
réznych zwierzat, w tym witasciwego. Zdjecia wybieramy z dostenej galerii
obrazow klikajgc na symbol obrazka w polu “odpowiedz”. Przy poprawnej
odpowiedzi zaznaczamy znak V, a btedne odpowiedzi oznaczamy znakiem x.
Zapisujemy tak przygotowane ¢wiczenie zaznaczajac pole z napisem Gotowe.
Wybierajac szablon Kofo fortuny mozemy utworzy¢ materiat, ktory postuzy do

réoznorodnych ¢wiczen podczas lekcji. Mogg tu znalez¢ sie np. obrazki


http://www.wordwall.net/

przedstawiajgce rézne czynnosci, przedmioty, kolory, polecenia, liczebniki i wiele

innych tresci realizowanych przez nauczyciela. Wystarczy dodac kolejne element
i w ten sposéb w zaledwie kilka minut stworzymy wtasne éwiczenie interaktywne
dostosowane do naszych uczniéw. Tak przygotowane ¢wiczenia zapisujg sie
automatycznie w naszych zasobach i s3 gotowe do wykorzystania podczas lekcji
oraz jako zadanie, ktére uczniowie mogg wykonaé samodzielnie w domu.
Podczas pracy z jednym ¢wiczeniem, nauczyciel lub uczerr ma ponadto mozliwos¢
zmiany szablonu dzieki czemu te same tresci mogg by¢ prezentowane

i utrwalane wielkokrotnie, z wykorzystaniem réznych technik. Ciekawg opcjg jest
rowniez wygenerowanie kodu QR, za pomocg ktérego mozna dodatkowo
urozmaicié prace podczas lekcji lub poza klasg, zwiekszajgc zaangazowanie

i pobudzajac ciekawos¢ ucznidw.

g

Rysunek 7. Kod QR z materiatem interaktywnym z elemetami opisu pogody,
¢wiczenie typu prawda czy fatsz?

Zrédto: opracowanie wtasne

Dostepny w: link do ¢wiczenia na wordwall.net [Dostep: 21.10.2021]

3.2 Liveworksheets krok po kroku

Wykorzystanie platformy Liveworksheets pozwala przeksztatcié tradycyjne
karty pracy, kartkdwki czy sprawdziany w interaktywne ¢éwiczenia online
z autokorekta. W tym celu nalezy w zaktadce Make interactive worksheets
wybrac opcje Get started. Stworzenie takiego materiatu polega na wybraniu
z dostepnych na komputerze nauczyciela dokumentéw np. konkretnej karty
pracy, zatadowaniu go na platforme wybierajgc opcje Upload, gdzie zostanie on
przekonwertowany na obraz. Materiat tak wybrany pojawia sie na ekranie.

Nastepnie nalezy narysowac kursorem pole w miejscu, ktdore bedzie uzupetniat


https://wordwall.net/pl/resource/6502341

uczen i wprowadzi¢ prawidtowe odpowiedzi. | tak na przyktad, stworzenie

interaktywnej karta pracy dla ucznia z zadaniem polegajgcym na podpisaniu
obrazkéw witasciwym stowem oznaczajgcym przedstawione na nich przedmioty,
bedzie polegato jedynie na wpisaniu przez nauczyciela poprawnych odpowiedzi.
Jesli obrazek przedstawia np. stonia, warto wpisac rézne opcje zapisu
poprawnych odpowiedzi rozdzielone ukosnikiem bez spacji;
elephant/Elephant/ELEPHANT — w ten sposdb kazda tak wpisana przez ucznia
odpowiedz zostanie uznana za poprawng. Po wpisaniu odpowiedzi warto
sprawdzi¢, czy zadanie zostato poprawnie stworzone. W tym celu wystarczy
wybraé opcje Preview (podglad), nastepnie Save (zapisz) by zapisa¢ materiat.
Nauczyciel ma mozliwos¢ zapisania materiatu w zasobach prywatnych,
udostepnianych jedynie swoim uczniom, lub zapisania materiatu w zasobach
publicznych. W drugim przypadku nalezy jednak pamieta¢, by nie naruszy¢ praw
autorskich wykorzystywanego materiatu. Nie mozna zatem udostepniac
materiatéw pobranych z innych witryn internetowych czy zeskanowanych

z podrecznikéw. Warto réwniez doda¢, iz udostepnienie wiasnego materiatu
umozliwia nauczycielowi tworzenie nieograniczonej liczby interaktywnych kart
pracy, tworzenie prywatnych materiatéw ogranicza sie natomiast jedynie do

30 kart pracy.

Nauczyciel ma do dyspozycji réznorodne rodzaje ¢wiczen —taczenie
strzatkami, dopasowywanie stéw, wielokrotny wybdr, ¢wiczenia zawierajgce pliki
dzwiekowe, piosenki a nawet filmy czy bajki. By je stworzy¢ nalezy wpisaé
konkretne polecenia. Jesli zadanie dla ucznia polega na wskazaniu poprawnej
odpowiedzi sposrdd kilku opcji, np. wtasciwego podpisu obrazka, taka karte
przygotujemy rysujgc kursorem pole na podanych opcjach, nastepnie w kazdym
polu wpisujemy select:yes lub select:no. Zadaniem ucznia bedzie jedynie
klikniecie na wybrang przez niego odpowiedz.

Przygotowanie interaktywnej krzyzowki jest kolejng propozycjg dla
nauczyciela chcgcego w petni wykorzysta¢ mozliwosci platformy. W tym celu, po

zatadowaniu (Upload) przygotowanej wczesniej krzyzéwki na platforme, nalezy



narysowac kursorem pole na kazdym przeznaczonym do wpisania literki miejscu.

Nastepnie wprowadzamy prawidfowe litery, sprawdzamy poprawnosc
przygotowania materiatu (Preview) a nastepnie zapisujemy materiat (Save).

Jesli nauczyciel przygotowuje zadanie z wykorzystaniem np. filmiku czy bajki

z Youtuba wystarczy, po zatadowaniu karty pracy i narysowaniu duzego pola
kursrem, wklei¢ skopiowany z Youtube’a link do wybranego materiatu.

Chcac w petni wykorzystac zasoby platformy nauczyciel moze skorzystac

z zamieszczonego na niej filmiku prezentujgcego opcje tworzenia zamieszczanych
tam kart pracy (Video tutorial). Istnieje réwniez mozliwosé sprawdzenia, jak
zostat stworzony udostepniony przez innego nauczyciela materiat interaktywny
wybierajac opcje How was it made? — dzieki temu nauczyciel uzyskuje klucz
odpowiedzi do wybranego materiatu interaktywnego oraz dodatkowo wskazéwki

do tworzenia wtasnych materiatéw.



PODSUMOWANIE

Wykorzystanie nowoczesnych technologii w szkole jest kluczowe dla
rozwoju kompetencji cyfrowych zaréwno ucznidw, jak i nauczycieli. Umiejetnosci
nauczyciela w zakresie postugiwania sie komputerem, znajomosci i wykorzystania
dostepnych aplikacji i oprogramowania stajg sie koniecznoscig we wspétczesnym
systemie edukacji, a co pokazaty ostatnie lata byty niezbedne w sytuacji
nauczania zdalnego. Dzieki dostepnym w przestrzeni cyfrowej narzedziom
stuzgcym edukacji, nauczyciel ma mozliwos¢ dokonania wyboru takich, ktére
najlepiej zaspokojg réznorodne potrzeby jego uczniéw, bedg angazujace,
aktywizujgce i atrakcyjne ze wzgledu na walory edukacyjne. Nauczyciel ma
mozliwos¢ wykorzystania niezliczonej ilosci materiatéw publicznych dostepnych
w przestrzeni Internetu, a takze, co wydaje sie rozwigzaniem ciekawszym pod
katem doskonalenia kompetencji cyfrowych, moze samodzielnie tworzy¢
materiaty interaktywne wykorzystujgc dostepne narzedzia.

Wykorzystanie zaprezentowanych narzedzi w nauczaniu jezyka
angielskiego w klasach | — Il szkoty podstawowej ma na celu, miedzy innymi,
zwiekszenie zaangazowania uczniéw oraz uatrakcyjnienie lekcji. Przedstawione
propozycje to jedynie przyktady mozliwosci, jakie oferuje nauczycielom swiat
cyfrowy. Madre i odpowiedzialne wykorzystanie narzedzi w pracy nauczyciela

jest niewatpliwie kluczowe dla osiggniecia zamierzonych edukacyjnych celow.
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